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Le respect des prescriptions |égales et réglementaires
relatives au code d'arbitrage implique que soit tenue
une feuille d'arbitrage, normalisée aux niveaux national
et international, qui permette de présenter un match,
d'en donner le résultat et tous les renseignements
nécessaires aux instances de contrdle et de

vérification de la FFVB

L
&
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A contrario,elle met en évidence
les anomalies qui peuvent résulter de
la rencontre, les incidents divers,
avec les retombées sur les instances
de contréle et de vérification,
suite aux réserves formulées.

Elle précise, en outre, si les
consignes administratives et
réglementaires sont bien appliquées,
tant au niveau des joueurs que des

conditions matérielles et arbitrales.

La feuille d'arbitrage, seule piece officielle
gui donne le résultat d'une rencontre,
permet a toute personne intéressée

d'en connaitre son déroulement.

\

C'est laraison pour laquelle tout I
La somme des informations qu'elle fait qui se produit avant, /
contient est particulierement élevée pendant et aprés un match,
et son importance est ressentie ~. doit étre inscrit sur ce document, /
atous les niveaux. par le "Marqueur” officiel, qui ala
“smm=m=responsabilité de remplir la feuille.

—

”~
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-y ObjRetis:

AIDE AUX
FUTURS "MARQUEURS

PRISE EN COMPTE
D'UNE RENCONTRE

DEFINITION DES RUBRIQUES
ET DES "PAVES" ASSOCIES
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Les polimts clies

AVANT LE
DEBUT DE LA

RENCONTRE

FIN APRES LE
DE SET 1 TIRAGE

DE MATCH AU SORT
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® Pl - Avant lle degbut de Il rencontie : (4a)

((](?a)):—pgc')'?rt]tdgel?ad” %Sepp())gtﬂrr?enm 'I I glﬁllll?edgemag(fghdéluBé:&I))
------ * Compléter les lignes ou les cases numeérotées de 1 a 9 de la facon suivante :
* N°1 : nom de lacompeétition

* N° 2 :ville de larencontre

* N° 3 : salle delarencontre

* N°4 :indiquer le niveau de compétition

* N°5 : numéro du match

* N° 6 : catégorie : mettre une croix dans le carré "Hommes" ou "Femmes"
* N°7 . date de larencontre

NONR=M aisser en blanc IesmA ou B précédents ou suivants les noms des équipes.

B B k

r*m de la Com;Iétition : CHAM*ONNAT DE FR CE
FEDERATION FRANCAISE DE VOLLEY-BALL

Ville |P,A RIS, | ' L | + Date |19 ,08 |ZQOF-Heure|2 100|
LIGUE NATIONALE DE VOLLEY — —

Salle |C_O_U_B_ER T 1N | Poule N3A| Match No l)14| A A

EQUIPES
FEUILLE DE MATCH ou O Oou
Division : Hommes E Femmes |:| fAutre B ASNIERES  CLAMART B

A E

* N° 8 : heure prévue de la rencontre

* N°9 : nom des équipes (
inscrire a gauche, I’équipe qui recoit, ou premiere
citée par le calendrier officiel, si terrain neutre )
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PTL - Avant lie dgbuit de lig, reneomtdie - (4 )

apessababd , . 7 7 N H
sseasisar. - Compléter les lignes ou les cases numérotées de 10 a 14 de la fagcon suivante :

* N° 10/11 : noms des équipes - n° de maillot (ordre numérique) @ @
noms et n° de licence des joueurs de chaque équipe.

BASNIERES EQUIPES cLAMART 3}

QI

- Si "LIBERO" le réinscrire dans la case spéciale.

O |Nom du joueur Ilcr\ézce No [Nom du joueur ||c’:ﬁce
-le numéro du capitaine est cerclé 1 puront robert  DOOXK |2 onerean mienel RXOKK
* N° 12 : noms des arbitres, marqueur, juges de ligne. alorcs ovs XXXX I3 Isimone vaurent  KXXX
3)DELILLEJean XXXX W4 [eranb s.pierre KXXX
* N° 13/14 : faire signer les capitaines et les entraineurs de 4 lourano tous XXX I5 |cosminer sean KXXX
e . < ; . . 5 |voiLLoT Henry XXXX 06 [roBERT Michel _ [XXXX
chaque équipe des que l'arbitre les appellent pour le tirage au g eoummmen oo |8 loicoons amen e
7 |causse andré XXXX PO |LAURANS Michel [XXXX
Sort (R 511 ) RESULTATS 8 [BERTRAN Emile XXXX M 1 |LANGOU Jean X XXX
. 9 |caNTIN Marius XXXX | 2 |paHURON pierre [XXXX
N[ONNSR | aisser en blanc les Q Aou Bl OIE) e | sz s 0
'T" IR |G |P SET urée) P |G |R ™ /, LEROY Georges XXXX
Aprés les signatures rayer les cases vides L) — L.BE(L:) SR IEE s
2 ) _><| I]_]_lLANGou Jean |
3 ¢ ) OFFICIELS
APPROBATION 2 E |puBois J. COUTURIER C. |
' Arbitres Nom Ligue [Nolicence Signature ( ) EA 47 ﬁ
1er LAB Pierre XXXX
Marqueur | SCRIB Ouillard XX | XXXX D(”'ee"”a':niel) e L
I~ Marqueur
Assistant - . - lHeu.r.<.e-hDé.t-).L.annatch He%l.r-.ehF-i.n”M:;ch Duré(fjsl'ilf l\:]e;tch Capitaine DELILLE Capitaine LANDAIS
EA)Cd;:::i::: é) VAINQUEUR 3 . Entraineur DUBOIS Emrain&ubUTURlER
* Certains renseignements ne sont pas inscrits. Pour compléter f f
ces pavés il est nécessaire de connafltre la position des équipes
sur le terrain, élément connu apres tirage au sort.
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)

* SERVICE : équipe CLAMART

* POSITION SUR LE TERRAIN :

-a GAUCHE

. équipe CLAMART (CLA) - a DROITE

par rapport au marqueur

. équipe ASNIERES (AS/()\

P2 - Apies lie tirage aw sont : (2)

* Dés que le marqueur est en possession des éléments suivants :

FEDERATION FRANCAISE DE VOLLEY-BALL

Nom de la Compétition :

Equipe a GAUCHE toujours Equipe "A"
NOTE |Hing ! e
Equipe a DROITE toujours Equipe "B"

* jl détermine qui est I'équipe A et I'équipe B . .

v RESULTAT

LIGUE NATIONALE DE VOLLEY e ARIS L | Date‘L IHeur l
Sallel MJUbERX T | Poule l_l Match No - | EQUIPES < A

FEUILLE DE MATCH L @ ou
Division : Hommes |:| Femmes |:| Autre B

EQUIPES 2 )

o e )

No

. om du joueur licence NO |Nom d joueur licencq

dans cet exemple@ est CLAMART avec le service @

est ASNIERES a la réception @

EQUIPE
FUPECLAMART @ ASNIERES

TR |G [P

SET  @uee) fP |G [R']"

* les lettres A et B sont portées dans les cases

N° 9,10 et 11

* dans les pavés N° 15 et 16 inscrire le nom des

équipes A et B

LIBERO
2
¢ ) I
3 ( ) OFFICIELS
E
Yo
EA
5 ( ) S
Durée totale Set M
( mn) SIGNATURES
Heure Début MatchfHeure Fin Match Durée Totale Match Capitaine Capitaine

FFVB / CCA MRL + MT FOARBS2A 11
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~ o PT2 - Apies lie tirage aw soit :(2)

* ler SET : compléter
* EQUIPE @)orter CLAMART - Cocher la lettre @ car cette équipe détient le service

* EQUIPE @porter ASNIERES - Cocher la Iettre@ car cette équipe est en réception

LN N

. EQuUIPE .

PEBUT - QUPE | AMART K@)% F)NNTS ( 8 B A)SNIERES EQUPE[FIN  : POINTS
; S LA |13 |25 |37 1|13 |25 |37
Ordre de service | i 11 AV \Y \V_I/r 5 | |26 bs P QI 11 1V Vv VI 13 | fos |

0
sg Formation de départ |E I3[ )2 ® 3 [15 [27 |39
=5 4 |16 [28 [40 4 |16 |28 |40
gcr P N T 5 [17 |29 |41 o |17 [0 |1
£ oueur No 6 [18 |30 |42 6 |18 [0 |42
S n
'-'-% Remplagants I\7 Jeo 31 |43 7 19 |31 |43
Score B |20 |32 |44 g |20 [32 |44
21 [33 [as o |21 33 |as
22 |34 |46 10 |22 [34 [46
1L [23 |35 |47 h1 |23 [35 [47
ler 5e 1fs|rfs|r]s|t]s5f1]sf[2]s5] 4 |36 |48 1]ls|1|s| 1 Ns|1]s]1|ls5]1]5 15 |21 |6 |as
S
Tours au 2e 6e 216262626 2]6]2]FE \ T 2l6f2|6]2]6\|2|6]2]6]2]c¢s [ i
rvi
service 3e 7e s [z]7]s]7]3]7]s 71 3] 7 \ : 3|73l 73|77 N\s|7|3|7]3]|7
se 8e sl slals|als|a]s]als]2]s \ : a]s|als|lals|AN[s]a]s|a]s

!

(%) (s)
®

NOTE * Dans un but de simplification et pour éviter les risques d'erreur, il est logique de

remplir les SETS 2 et 3 en suivant bien les lettres B -A et A-B en conservant
toujours le R pour I'équipe située a droite et le S pour celle située a gauche.
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PT2 - Apies lle tiirage aw soit - (2))

* Inscrire la position des joueurs dans les pavés "Formation de départ" dans
les cases se trouvant sous les numéros | a VI : suivant I'ordre indiqué sur les
fiches de position; le N° | étant le joueur arriére droit.

* conformément a la Regle 7.4.1

* Verifier Systéematiguement que ces numéros figurent dans la composition de I'équipe.

PEBUT  : Lourec awart (A % PomTS % B )asnieres FUPEIFING POINTS
) ordredeservice S [ [ [V | v o |vi GERREL Y o wmfiv] v v RE
co . < E 15 |27 |39 15 |27 |39
- o .%.g_ Formation de départ T 10 |12 4 5 8 6 43 wlsflol] 4 |3 (5] 1 9 7 i 16 [28 |40
17 (29 |41 17 (29 |41
Fiches de position £8 Joueur No 4 s s o |2 R o |is o |2
Regle 7.3.1 " femptacants T T T FeRRE T o o
g . . Score / . : - 9 |21 [33 22 2 21 |33 |45
. . : . : : 10 |22 |34 10 |22 |34 |46
1 5|1 5 1 5 1 5 1 1 5 11 123 135 47 1 5 1 5 1 5 1) 5 1 5 1 5 1|23 (35 147
ler 5e 5 12 |24 |36 [48 12 |24 |36 |48
Tours au 26 6e 2] 6l2]6 /é 6|l2]6]2[6f[2]%6 W 2|e6f2|6]l2fef[2fN\e[2|[6]2]cSs %
service 3e 7e 1 s 4373 7[=z]-[3]~ 317|317 3|73 31737
de ge 4] g4 /! alglalelalsg]a]s 4]s8la 4 |slalsfNals]a]s
EQU|PE A RENCONTRE : RENCONTRE : EQU|PE B
EQUIPE : CLAMART EQUIPE : ASNIERES
inscrire le No.du Ol = o
i ol5 4 12 x 511 6 3 |:
"LIBERO" ul | © . i o :
= N 2 0 N E
© : c
dans la case - 2| 12l —l g 7 4
2 2 z ¢ o 3
réservee spéciale 8 6 10 |: 5
g 2
3 [9)]
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RT3 - Pemdamnt lla rencontie (3 & ))

* Inscrire dans la case "DEBUT", I'heure de début de Set (en heures et minutes).
* siretard, le justifier dans la case "REMARQUES"

* Controler la conformité du numéro du joueur au service (CLAMART N° 10)
avec celui de la case correspondante du pavé "Tours au service".

*Cocher (petit trait oblique) le numéro de cette case.
* en cas de faute de rotation, laisser le service s'effectuer, puis prévenir le second arbitre.

* Dans la case du joueur N° 4 de I'équipe "ASNIERES", qui est en réception Q
porter une croix. En effet, ce joueur, au premier tour, n'effectue pas de service.

(s S
. UIPE .
JEB»(TZl-OO RUPE - avart (A POINTS 8(8>ASNIERES EQUPE(FIN  : POINTS
. 37 1|13 |25 |37
Ordre de service |S 113 |25
| I” |V V V| 2 14 [26 |38 I ” “l |V V VI 2 |14 (26 |38
(%]
co Formation de départ E 3 [15 |27 |39 3 [15 27 |39
gg‘ 10 12 4 5 8 6 4 |16 128 |40 4 3 6 1 9 7 4 [16 |28 |40
£g Joueur No T 5 (17 [0 |4 s |17 |29 |42
§‘“’ 6 [18 [30 |42 6 [18 [s0 [42
o n 31 |43 19 [31 |a
'-'-g Remplacants i . . . | i 7 |19 7 |19 3
Score : : . : : : 8 |20 [32 [44 8 |20 [32 [44
9 |21 |33 |45 9 |21 |33 |45
’\ : : : : © o |22 |34 |0 ) : 10 |22 [s4 [46
11 [23 [35 [47 b1 [23 |35 [47
Ler Se \/5 ol I IR B I B B BN I AN P 24 [36 |48 X ) NN 12 |24 [36 |48
-
2 2hN6fl2]le|2]6|2|6]l2]6]2]|S®6 " " MTv6 (2] 6] 2162626216
Tours au e 6e T \ T
service 3e 7e 11: \( sz s 737 3]7]3]~ 3 \ sf7l 373|773 7]3]|7
4e 8e 4|1 8\(4|8|4]|8|4]|8|4a|s8]|]4]s8 4184 8|4 |8|4]|8|]4]8]|4]cs
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o PT3 - Pemdamt la remeomntie (3 4 )

Y

:g\:g:::: RAPPEL : les 4 premiers Sets se joue en marque continue en 25 pts,
avec 2 pts d'écart, sans limite.

* Les points acquis sont cochés au fur et a mesure dans la colonne "POINTS".

* Au moment ou le service est perdu, on porte dans la case "TOURS AU SERVICE"
le nombre de points acquis par I'équipe et ainsi de suite : exemple équipe e"CLA".

(s

beguT2l 00 [EQUPEC| AMART A ’QINTS % B )isnieres EQUPE|FIN POINTS

. a7 1 |13 |25
Ordre de service S| | Il 1l v \VARRVIRN [« byl o | I m vV |V VIl :;

[%] ~—1

53 Formation de départ |E 3% |27 |30 3 [15 [27 |39
-8-% P 10 12 4 5 8 6 4 (18, [28 Ja0 4 3 6 1 9 7 Na |5 |28 |0
Sz T 5 [17\|20 |41 s [17 |20 |4
gxw Joueur No 6 |18 8o [42 6 [18 [30 |42
23 oo . 7 |19 43 7 19 [81 [43
5 [Remplagants S 8 |20 [32\ |44 g |20 |32 |44
core 9 |21 |33 |45 9 |21 |33 |45
: 10 |22 |34 [%6 : 10 [22 [34 [46

35 |a 35
ler 5e 1\}\ sli|s|1]s5]2]s[1]s5]1]s i; zi 36 |48 X 5|11 s5]1|5]|1]|5|1]|s5]1]|s 112 2431 36 :;

Tours au 2e  [6e _y\ s(2]6[2]e6]2[6[2]6]2]6 T 2[ef2]6]l2]e6[2]e6]2]6]2]s T
service 3e 7e VsVl =]71z27]s]|-]3]-~ \ 7|37 3| 7|3]|7]s|7]3]7
e | se 4 \a alsfa]e]|a]ela|ls|a]s : al\s|4a|sf[a|sf[als|a]s]|4]s
POINTS
* . . < .
Lorsque les joueurs II-11l....VlI sont au service, au fur et a mesure, les scores acquis

par I’équipe sont portés dans la case |1 | au moment ou ils perdent le service.

Avec la marque continue, IL NE PEUT JAMAIS Y AVOIR DEUX FOIS DE SUITE LE MEME SCORE
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P14 ~ Chamgement de joueur (3 d )

* Lors de la demande, vérifier systématiquement |'existence du

remplacant dans la CASE composition de |l'équipe et la
possibilité du changement.

Equipe CLAMART

1 o . , . ,
le joueur N® 12 3L * Inscrire le numéro du remplacant sous celui du remplacé,
remplaceé par le N°7
sur le score de 7 /10 * le score lors de cette opération

en sa deéfaveur. : L. :
(celui de I'equipe demandeuse en premier ).

[¢
besut EQUIPE A @% POINTS 8 B EQUPE|FIN  : POINTS
H 17|13 |25 |37 17113 |25 |37
Ordre de service | S | I 1l v \Y \VA| s |26 b | 1 1] AV \% VI 1 hs |2e 38
%]

s Formation de départ |E 3|15 |27 |30 315 [27 |39
= 2 |16 |28 |40 & |16 [28 |40
<2 T 5 |17 |20 |42 5 |17 |20 |a1

E0 Joueur No ~ >
< 3 67|18 [30 |42 s e |30 |42

” 6
'Ew Remplagants . . . 7o 3L (43 }/19 L 43
© s :\ [7 10 : : : 8 [0 |32 |44 o [32 |44
core 9 |21 (33 |45 /9/21 33 |45
~— : : : 10 |22 |34 |46 107 [22 (34 [46
t s \ 11 [23 |35 |47 T \ 5 ) h1 jp3 35 |47
ler S5e N 5 I 5 | J\ CIN Vi (N (e B (S IR PP O P 1 ¥ |5 5 5 | 5|/ 5 [ 1o ba |36 |48

2~ 6216 ]2 216 2|6 " " 26 |2\| 6)]2]|6|2]|6|2|]6]2]T¢®6 "
Tours au 2e 6e 2|°® T T
service 3e 7e TVl 13]7Ns]7] 3 IR : 3|7 |37 3]|7]3]|7|3|7]3]|7
de ge 4l glals|a]s]afs] alsg|a]s : als|als|lals|a]ls]lals|a]s

3] |

\_ 10 /
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P14 - Chamgement de jjouewr (3d )

* Lorsque le titulaire reprend sa place

* inscrire dans la seconde case, sous la précédente le
score de I'équipe au moment ou le changement est
effectué, et entourer le numéro du joueur sorti.

Equipe CLAMART

le joueur N° 12 reprend
sa place de titulaire sur
le score de 9/14 en sa

défaveur.
gsuT2l : 00 [EQUIPE | A \iIART @)% POINTS % B )asnieres euee|FIN POINTS
Ordre de service |S I T 1l 1V \Y \V2 ;”Iiﬁ ;Z 33; | 1 11 Vv V \YA )};i’;zz 33;
c 8 ormation de départ |E 15 127 139 15 |27 139
gol oo o bed A [0 18 16 felelelef 4 15 16 [1 [0 17 frlife o
E\Z Joueur No /@ \ 512 333 :i ?ig gcl) :g
- [Remplagants ccore k 710 ) ?22[; 22 2451 )3/2[1) 2:2” ::
N9 .‘L_Ll/ : : : ig z z: 33 : : : : : : %Z gg :3
ler |5e 1\1\5 5 51\[[\5%\58 Sl foa [36 Jeo 2] ° (I st 5?‘ 5$55 ® | Jos |48
Tours au 2e 6e ?\ 6 %\ 6 C% 62|62 6l2]|¢6 T 5& 6]_6 Gl_i\ s =dsl2ls2]s pp
service 3e 7e 1V ]:]-1s 3|7l as]7)3]7 : 37|37 3|73 7]3|7]|3]|7
de ge aleglale|aleNa|s]a|sa|l2]s . sl elalelale]|ale]la]ls|a]s
ATTENTION : si remplacement du 12
"LIBERO", cela ne peut étre qu'un
remplacement exceptionnel, donc ( @
inscrit dans la case "REMARQUES. \]7:10
9:14
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@ Py - Temps moit (3¢ )

* Au bas de lacolonne "POINTS" de I'équipe
demandeuse, dans |'une puis |'autre des deux cases
affectées a cet usage, inscrire le score au temps mort,
celui de I'équipe demandeuse en premier.

EQUIPE .

begur2l © 00 [EQUIPE | s s op A 8 POINTS % B SNIERES EIN - POINTS
. 13 |25 |37 1 25 |37
ordre de service | S| | 1 "m (1v | v |vi ;’1;14 % g | I m |iv | v |Vl ;};1;3:25 s

1]
co - P E 15 |27 [39 15 |27 [39
g.g_ Formation de départ n 10 |1 4 5 8 6 }}//15 2w lo | 4 3 6 1 9 7 /’z// 16 [28 |40
Sz 517 [0 |42 17 29 |41
Ew Joueur No (3 o718 |20 |42 );; 18 |30 |42
S w
L © —r 77|19 |31 [43 77|10 [31 |43
© [Remplagants s 710 : : : 8 |20 |32 [44 : : : : ‘2l20 [32 |44
core (o7 |21 [33 [45 o|o1 [s3 [as
: 7 14 : : . . 10 |22 [34 [46 . . : . . MZZ 34 |46
~ N 11 |23 [35 [47 ~ 11|23 [35 |47
e Joe | PP R B B b TP P B [B e e
2|6 T 2]s 6 "
Tours au 2e Ge 7 6 6 6 2 6f2]6 T 5\ L6 i 6 [afe]l2]6]2]s T
service 3e 7e AV [s]-1s]+]z]7]s];]3s 7( 9 :14 ’x 7 37| 3737 3]7]3 (7 14 :9
se Se alelale|als|als]la]s]a]es : /& g|lalelale|als]la]s]s é\ :

* EXEMPLE

gCLAMART, demande le temps mort, inscrire 9: 14:

@ASNIERES, demande le temps mort, inscrire
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PTG - Avertissement / Pemaliisation (32 ))

)

* Utiliser le pavé "SANCTIONS"

* pour inscrire les sanctions : mettre I'abréviation correspondante, No pour le
joueur, E pour Entraineur, EA pour Entraineur Assistant, S pour Soigneur, M
pour Médecin ou R pour Retard de jeu, dans la colonne et indiquer I'équipe , le

set et le score au moment de la sanction.

Colonne A : EXEMPLES :
SANCTIONS
Il ne peut figurer [Ta A, .
it | o | oo o}y | SE1 | SCORE ¥ Ayertissement pour Retard
gue lalettre R : < s
R B|1 |4 :3 |dejeu a l'équipe de ASNIERES
: core 4/3 au cours du ler Set
5 Al3 |7 :3F
(geste 25: R 17.2.2)
* Pénalisation pour le
joueur No.5 Clamart,
score 7/13 au 3eme Set.
* pour une Pénalisation
Pour inscrire les sanctions : mettre I'abréviation correspondante entourer Ie_POInt de pénallté
(No pour le joueur, E=Entraineur, EA=Entraineur Assistant, , \ .
S=Soigneur, M=Médecin) ou R pour Retard de jeu, dans la colonne marque par | eqU|pe adverse
et indiquer I'équipe, le set et le score au moment de la sanction. danS |a CO|Onne n POINTS..
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*

Cette appellation ne peut étre modifiée, ceci dans le seul but de

présenter une recapitulation correcte du tableau "TOTAL et

FFVB / CCA

*

*

*

® P17 - 3eme SET (3» )

Le tirage au sort effectué par le premier arbitre détermine :

* la position des équipes A et B sur le terrain,

Dans notre Exemple :

Inscrire la composition de I'équipe placée a gauche du marqueur
simultanément dans les pavés gauche et droit du pavé "SET 5", |'équipe de

droite dans le pavé du milieu.

Comme dans les sets précédents cocher le "S" et le "R",
case 1 de I'équipe qui réceptionne et noter I'"heure de début.

Ordre de service

Formation de départ

Formation
des équipes

Remplacants

Joueur No

Score

Tours au
service

ler

4e

2e

S5e

3e

6e

RLT + M1

|I'équipe avec le service.

e reste I'équipe "CLAMART", en Réception,

* 6 reste I'équipe "ASNIERES", avec le Service.

barrer d'un X

B )asnieres

m

0 N U pwWN R

o © ®~ o

~ O © ONOOU N WN K

CHANGEMENT DE COTE

R |




5 PT7 - eme SET (39 )

------- RAPPEL : 1) se joue en 15 pts, avec 2pts d'éecart sans limite.

2) il n'y a pas de TM ” Technique" au cours du 5eme Set.

* Au changement de camp, des que le huitieme point est
marqueé, inscrire dans le rectangle "POINTS AU CHANGEMENT"
le score , équipe passant a gauche en premier,

* Reporter les informations ( temps morts et changements de
joueurs ) du pavé gauche au pavé droit. Ne pas reporter les
points marqués. La partie droite étant la suite de la partie
gauche, continuer la marque dans cette section.

[EQUIPE @ EQUIPE . POINTS AU
beguT22: 47 CLAMART A @ POINTS m ASNIERES FIN : POINTS w EQUlPE@CHANGEMENT 2 POINTS
l_ L
_ S 11 |21 o a: 1 |11 |21
Ordre de service E | ” ”l IV V VI X | ” ||| |V V VI 2}:12 22 (@] | ” ”l |V V I 2 112 |22
%) Formation de départ i/ s |28 w 3 328
co T 3 2 6 lO 12 15 1 10 8 4 l 9 6 “a24] o 3 2 6 lO l 15414 24
== 515 25 — 5 [15 |25
Eg. Joueur No 5 5116 |26 = 6 |16 e
x_~G) 7
o » [Remplagants 6 82:17 27 w . . 8 o
w3 7 18f28 | = : : 18 28
Score - - s - - - - 9 |19 |29 w 9 |19 o
: : : : : : : : : : : : 0 [20 30 0] / : 0|20 |30
441 1|4 11411]4 4 4 4 }\ 4 1laf1]|4 Z 1 1|4 1 1|4 1 114
1er | e NER 2\1\ W W < 4 4 4 .
I
Tours au 2e | 5e 5 2152512 s %\ii 215 l 16 2(s]2|5|2(5(f2]5]2|5([2]s : O 2ls|2s|2s |25 25|25 .
service
3e 6e 3|le6|3]|6| 3]le|3|6]3]6]3 \ 3|e6|3|6]|3|6]|3|6|3]6]3]|s6 : 3l6|3]6 ﬁ 6 |3|6]3|e6|3]6
e —

/
* Lors du changement de camp, mMre acquis dans le pavé
"POINTS AU CHANGEMENT", et dans la case du rveur ( a gauche ).
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@), P8 - Fim de SET (325))

* Alafin du setinscrire dans la case "FIN",
|'"heure de fin de set ( en heures et minutes ),

* cercler le score de chaque equipe dans la
derniére case "TOURS AU SERVICE" utilisée, SAUF

* _Si_le_d_er_lgr_p
er

n
estinscrit et c

C
Rrgngre e serv'cg,s ns cgcﬁe_ e nu _érg _d

* souligner le score de fin de set de chaque équipe

" 1] H /
dans la colonne "POINTS" et annuler les points ;
suivants. ) :

bEBUTZ 2 47 EQU'PELAMART % POINTS @ASN'EREESQU'PE Flé 23 :05 JPOINTS EQUIPE@EﬁLNNTGSEAMUENT OINTS
I |
Ordre de service s | “ ”I |V V VI A | I 11 v V _ﬁ 2}; ! ;I | I 11 v V VI ;
E Z e y
gg Formation de départ T 3 2 6 10 12 15 i lO 8 4 1 9 6 :g//l 3 2 6 10 lllz 15 2
:.g- 16 [2 7 2
ggR | Joueur No 2 @ //;‘;1 2 1 3
L?§ emplagants . - : : : D 7 . ;y/ A A A
seore : 8 : : 612 I g ?)I : : : S I : 0 g
ter | 4e >&415\4214141414,,T,,d4i\42\4§1\44\4§1\4 W 14141444'5\1\4ﬂ 2 T
3)
Tours au 2e | 5e 0° JHNEREEEREEBEE R (%\5_;\565252525911 %585__651255 =125
service 3e 6e 3|6|3|6] 3|6]|3]|6 3|l6] 3|6 . 3|l6]|3|6]3|6|3|]6] 3|]6]3]|6 : 3]le]3]6 3|6 f{ 6 3|le6|3]6

V2|
15
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* Le pavé "RESULTATS", est une récapitulation avec totalisation par
équipe, des éléements suivants :

RESULTATS
* T:nombre deTemps mort
EQUIPECLAMART ASNIERES EQUIPE
* .
R : nombre de Remplacements TR 16 [P |SET wurce P) c IR T
* G :1 par set gagné : 0 par set perdu
P Jag g g 212|071 25 25|10 |0
* Durée : durée en minutes 11011512 20, holO |4 |2
* POINTS = score de chaque Set 21011513 (28) [13|0 |62
210101814 22)H25/1111|0
1/0(1p5]ls5 18121910 |21
* Effectuer les totaux » 381213 lvo (D“réﬁtge;it) 821 2 113]5
* Porter les informations sur la durée du match —» HE”I__?:tB_tOMmaSCh 5?5:8%::“ Duréirg_'é::mh
* Dans la case "VAINQUEUR" : » VAINQUEUR CLAMART 3:2

- porter le nom de I'équipe gagnante,
- aprés le "3" inscrire le nombre de Sets de I'équipe perdante.
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P& - Fiim die Miateh (4 )

La feuille totalement remplie, doivent signer dans |'ordre suivant

* le marqueur,
les capitaines,
le deuxieme arbitre,

le premier arbitre, qui doit remettre un exemplaire de
la feuille de match ( double ) a chaque entraineur.

* l'original est remis ou conservé par l'organisateur

APPROBATION
Arbitres Nom Pays No licence Signature
1 er LAB Pierre XXXX NG \
2 e VOSDE Pierre XXX X A\
Marqueur | SCRIB Ouillard e
N, d
1 Juges 2
3 de lignes 4
£-/—;Jv=)“’\—'\ _ @ Capitaines @ K :N /AU
\
\
* En cas de réclam\aﬂ'ﬂQ Regle 5.1.2.1 ), et avec l'autorisation préalable dju

ler arbitre, le marqueur écrit ou permet au capitaine d'écrire sur la feuille
de match une déclaration sur I'incident contesté. (Regle 26.2.3.2)
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o Mianqueur
* REGLE 26

* 26.1 Emplacement

Le marqueur remplit ses fonctions assis a la table de marque
située du coté opposé et en face du premier arbitre.

* 26. 2 Responsabilites

Il tient la feuille de match conformément aux Reégles,
en coopérant avec le second arbitre.

Il utilise un vibreur ou tout autre signal sonore pour donner des signaux aux
arbitres sur la base de ses responsabilités.

* 26. 2.1 Avant le match et le set, le marqueur :
26.2.1.1 inscrit les données du match et des équipes selon les procédures en
vigueur et recueille les signatures des capitaines et des entraineurs;
26.2.1.2 enregistre les formations de départ de chaque équipe a partir des fiches de

position;

S'il ne recoit pas a temps les fiches de position, il doit en informer immeédiatement
le second arbitre.

26.2.1.3 enregistre le nom et le numéro du joueur Libéro.

Les fiches de position ne sont montrées a personne, excepté aux arbitres.
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* 26. 2.
26.2.3.1

26.2.3.2.

5 Miarguewr “suite” * REGLE 26

e © 26. 2. 2 Pendant le match, le marqueur :

26.2.2.1 enregistre les points marqués et en surveille la concordance avec
le tableau d'affichage;

26.2.2.2 controle I'ordre de rotation au service et signale a I'arbitre toute
erreur immédiatement apres la frappe de service;

26.2.2.3 enregistre les temps-morts et les remplacements, en contrbéle le
nombre et en informe le second arbitre;

26.2.2.4 signale aux arbitres une demande d'interruption qui ne serait pas
fondée;

>/26.2.2.5 annonce aux arbitres les fins de set, le début et la fin de chaque
temps- mort technique et la marque du 8¢ point dans le set décisif;

26.2.2.6 enregistre les sanctions,

26.2.2.7 enregistre tout événement selon les instructions du second arbitre,
ex. les remplacements exceptionnels (Regle 8.2),

les temps de récupération (Reégle 18.1.2), les interruptions prolongées (Régle 18.3),
les ingérences extérieures (Régle 18.2), etc...

3 A lafin du match, le marqueur :

inscrit le résultat final;

en cas de réclamation, et avec l'autorisation préalable du premier arbitre, écrit ou permet

au capitaine d'écrire sur la feuille de match une déclaration sur lI'incident contesté;

26.2.3.3

apres avoir signé lui-méme la feuille de match, recueille les signatures des capitaines,

puis celles des arbitres.
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